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studiu

Codul.sl de?umlrea domeniviui de formge 0613 Dezvoltarea produselor program si a aplicatiilor
profesionala

Specialitatea 0613.4 Informatica

Numiirul total de credite de studiu 180

Titlul obtinut la finele studiilor Licentiat in tehnologii ale informatiei i comunicatiilor

Diploma de bacalaureat sau un act echivalent de studii;

A diploma de studii superioare

Limba de instruire Romaéna

Forma de organizare a inviatamintului Invatdmint cu frecventa redusa
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de studiu, codului si denumirii domeniului de formare profesionald, a specialitatii, precum si al titlului
conferit.
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PLAN DE INVATAMINT

ciclul I - studii superioare de licenta (nivelul 6 ISCED)
Nivelul calificarii Nivelul 6 ISCED
Domeniul general de studiu 44 Stiinte exacte
Domeniul de formare profesionala 444 Informatica
Specialitatea 444.1 Informatica
Numairul total de credite de studiu 180
Titlul obtinut la finele studiilor Licentiat in stiinte exacte

Diploma de bacalaureat sau un act echivalent
de studii; diploma de studii superioare
Limba de instruire Roména

Forma de organizare a invataimintului Invitamint cu frecventa redusa

Baza admiterii

CALENDARUL UNIVERSITAR

Sesiuni
Anul B
de Stagii de
s toamna iarna ara ractica
studii v p
& v de o = de
de studii | de studii X de studii | de studii .
¢xaminare examinare
| Uo;‘:}?gnc lanuaric 2017 lanuarie 2017 lanuaric 2017 Mai-iunic 2017 | Mai-iunie 2017
4 saptamani | saptamana 1 saptaména | saptamana 1 saptamana | saptamana
i N";)"I’;’”e lanuaric 2018 | lanuarie 2018 | Ilanuaric2018 | Mai-iunic 2018 | Mai-iunic 2018
3 saptamén | saptamana 1 saptamana 1 saptamana 1 saptaméana 1 sdptaméana
- N";;‘]‘;’”e lanuaric 2019 | lanuaric 2019 | lanuaric 2019 | Mai-iunic 2019 | Mai-iunic 2019
3 saptamani | sdptamana | saptaméana | saptamana | sdptamana | saptdména
Noiembrie Mai-iunie 2020 Octombrie-decembrie
v 2019 lanuarie 2020 lanuaric 2020 3 saptamani 2019 7 saptamani
3 sEptAmAN | saptamana | saptamana (sustinerea tezei Martie-aprilie 2020
2 SEpm de licenta) 4 siiptaméni
- G @



Repartizarea unitatilor de curs/modulelor in planul de invitimint
pe ani de studii

Anul I, semestrul I

[ Numir de ore
Total ore pe tipuri de
activitagi
Forma | Numair
Cod Denumirea unititii de curs / modulului _ = S T; B § de de
3| 88|ls5= 4 £ & | evaluare | credite
8522|335 3
L 4|3
F.01.0.001 Matematica | 150 30 120 12 | 18 E S
F.01.0.002 | Bazele programarii | 180 | 36 144 | 18 18 E 6
F.01.0.003 Aplicatii generice 150 30 120 6 24 E 5
S.01.0.104 Proiectarea paginilor WEB 150 30 120 12 18 E 5
G.01.0.005 | Limba engleza | 120 24 96 24 E +
48 | 18 | 84
Total ore (C, S, L) | 750 150 600 150 5 25
Anul I, semestrul I1
Wumﬁr de ore pe
Total ore tipuri de
[ Setivitay Forma | Numar
Cod Denumirea unititii de curs / modulului _ o | = E 5 § de de
= 285w 4 = & | evaluare | credite
e | EL|22| 8| 8| 3
0T |"E 4|3
F.02.0.006 Matematica 11 150 30 120 12 18 E 5
F.02.0.007 Bazele programarii 11 180 36 144 | 18 18 E 6
F.02.0.008 | Structuri discrete 150 30 120 | 18 12 E S
F.02.0.009 Informatica generala 150 30 120 | 12 6 12 E ]
G.02.0.010 | Limba engleza 11 120 24 96 24 E 4
Totalore (C, S, L) | 750 | 150 | 600 L 13560 =4 5 25
Anul 11, semestrul I11
Numair de ore pe
Total ore tipuri de
activitagi
Forma | Numir
Cod Denumirea unititii de curs / modulului _ 5. |5 'g 5 § de de
= S8 |59 £ = £ | evaluare | credite
| 85|83/ 3| 8| 5
A R~ é |3
F.03.0.011 Arhitectura si organizarea calculatorului 180 36 144 | 18 18 E 6
S.03.0.112 Limbaje de programare structurata 180 36 144 | 12 24 E 6
S.03.A.113/ | Tehnologii multimedia/
S.03.A.114/ | Editoare grafice /
S.03.A.115/ | Crearea si vizualizarea obiectelor 3D/ 4 3 ) n £ B 3
S.03.A.116 Proiectarea asistatd de calculator
U.03.A.017/ | Filosofia si probleme filosofice ale
U.03.A.018 | domeniului/ Filosofia si istoria stiintei K2 a - i = B &
" 5 & 54 12 60
Total ore (C, S, L) | 630 126 504 126 4 21




Anul II, semestrul IV

Numair de ore pe
Total ore tipuri de
aetvitag Forma | Numir
Cod Denumirea unititii de curs / modulului = = § = § de de
| 238|528 ¢ £ £ | evaluare | credite
S| 85|22 & E | 8
= |5%|a% 3| 3
- -1
F.04.0.019 Programarea orientata pe obiect | 180 36 144 | 12 24 E 6
F.04.0.020 Sisteme de operare si securitatea 120 24 9% 2 12 4
calculatorului
S.04.A.121/ | Programare functionala (Python, Scala, etc.,)/ 5 5 .
S.04.A.122/ | Programare logica 38 3 i % B &
S.04.A.123/ | Analiza numerica/ Metode statistice de
S.04.A.124 | prelucrarea a datelor 120] & | 12 E “
U.04.A.025/ | Principiile economiei de piata /
U.04.A.026 | Managementul proiectelor - = 56 12 I 8 1
Total ore (C, S, L) | 690 138 552 2L 11328 60 5 23
Anul III, semestrul V
F Numir de ore pe Forma | Numir
Total ore tipuri de de de
activitagi evaluare | credite
Cod Denumirea unititii de curs / modulului - = = 3
— Y = = « o
g | S2¢g|52| £ | | ¢
e | E§E5|2z2| & E | =
o @3
F.05.0.027 Gestiunea informatiei 180 36 144 | 18 18 6
$.05.0.128 Arhitectura, administrarea si securitatea 120 2 9% 12 12 8 n
refelelor
S.05.A.129/ | Programare vizuala/
S.05.A.130/ | Aplicatii contabile/ 120 24 96 12 12 E 4
S.05.A.131 Medii interactive de dezvoltare a produselor soft
S.05.A.132/ | Programarea orientata pe obiect 11/
S.05.A.133 Animatia pe calculator e & 20 | 12 i - 3
Total ore (C,S,L) | 570 | 120 | 450 = 120 % 4 19
Anul I1I, semestrul VI
Numir de ore pe
Total ore tipuri de
Biivirdy Forma | Numar
Cod Denumirea unitatii de curs / modulului . |3 '—S = § de de
S| 88|52 4 £ £ | evaluare | credite
°© S | 57 £ )
e © o, oo Q 2
Sl A 4|3
S.06.A.134/ | Siguranga si securitatea informatiei /
S.06.A.135/ | Sisteme inteligente/
S.06.A.136/ | Ingineria programarii / 5 4 120 | 12 k= - 3
S.06.A.137 Programarea in retea
S.06.A.138/ "
$.06.A.139/ gggg:gg:: g]\o\l’ﬁ/"ceg”t‘(’)'“‘ef:ze” 150 | 30 | 120 12 18 E 5
S.06.A.140 & s
S.06.0.141 Programare Web | 150 30 120 | 12 18 E 5
U.06.A.042/ | Constructie europeana / 5
U.06.A.043 | Civilizatie europeana 120 2 - I 2 B 5
Teza anuald 60 0 60 E 2
Total ore (C, S, L) | 630 114 516 L 11124 e 5 21




Anul IV, semestrul VII

Numair de ore pe
Total ore tipuri de
T ot Forma | Numir
Cod Denumirea unititii de curs / modulului T _ ‘ = 'g = § de de
S| 8% (52| 2 = 2 | evaluare | credite
S| E5|55 3| 8| 2
0% @3 é | =
S.07.A.144/ | Practica SGBD /
S.07.A.145 Interacfiunea om-calculator 0 - 120 12 1 g 2
Grafica computationala /
S.07.A.146/ e arl e s T i . a8
SO7.A 147 Ploglamaled aplicatiilor pe dispozitive 120 24 96 12 12 E 4
mobile |
S.07.0.148 Programare Web I1 180 36 144 | 12 24 6
G.07.0.049 | Etica si cultura profesionald 60 12 48 6 6 ) E 2
Pract_ica profesionala (7 sépt. x 5 zile x 6 420 E 14
ore/zi = 210 ore) |
Total ore (C,S, L) | 930 102 408 42 132 2 5 31
Anul 1V, semestrul VIII
Numiir de ore pe
Total ore tipuri de
activitagi
Forma | Numir
Denumirea unititii de curs / modulului - ] o 3 de de
- 9w | =3 ” ] - .
S S8 |52l £ = & | evaluare | credite
g 1588218353
O® |27 4| 7
Practica de cercetare 240 120 120 E 8
Te.za dé llc.en{é (d9cu_ment@'e, investigare, 180 90 90 6
cercetare, redactare si sustinere publica)
Total ore (C, S, L) | 480 | 240 | 240 s g i 2 14
Stagiile de practica
2 3 a !
NE Stagiile de practica Semestrul D}lrata = Perioada Mgy (‘ie
crt. sapt. / ore credite
1. Practica profesionala VII 7/420 09.10.2019-01.11.2019 14
2. Practica de cercetare VIII 15/240 06.02.2020-30.05.2020 8
TOTAL 22
Teza de Licenta
Ne Denumirea activititii Semestrul D}lrata t Perioada Numa.r e
ert. sapt. / ore credite
Sustinerea tezei de licenta:
documentare, investigare,
i cercetare, experimentare, VIII 37180 01.06.2020-20.06.2020 6
redactare, elaborarea
prezentarii, sustinere publici




Minimul curricular initial pentru un alt domeniul la ciclul II

libera alegere)

- studii superioare de master (la

Numiirul de ore
Total ore pe tipuri de
activitati
Nr. Denumirea unititii de curs / E ! - = Forma | Numir
ert modulului Al w Sl o8 s £ de de
' £ |8 |88 52 |¢ |E g | evaluare | credite
i€ |E45 25|38 |8 |z
S 2|3
1. Bazele programarii I I 180 | 36 144 18 18 E
2, | Limbaje de programare fm 150 30 | 120 | 12 18 E 5
structurata
3. Sisteme de operare si securitatea I v | 120 | 24 9% 12 12 E 4
calculatorului
4. Programarea orientata pe obiect 11 IV | 150 | 30 120 12 18 E 3
5. Programare functionala 1 IV | 120 | 24 96 12 - 12 E 4
6. Gestiunea informatiei 11 4 180 | 36 144 18 - 18 E 6
TOTAL 900 | 450 | 450 | 208 - 242 6 30
Discipline facultative (Ia libera alegere)
Numarul de ore
Total ore pe tipuri de
N = Rrlvivag Forma Numir
crt. Denumirea unititii de curs Anul ] § de de
! °E‘ [ | Bl s evaluare | credite
s | 5 |88|§| €| s |L
%) E |[EE[5T
8 T | »n =
1 Bazele culturii informatiei I 30 6 24 - 6 - C 1
2. Cultura comunicirii | 60 12 48 - 12 - C 2
3 Sf:gurltatea muncii. Protectia | I 30 6 24 6 ) i c |
civila
4. Limba engleza 111 I 111 120 | 24 96 - - 24 E 4
3. Bazele codificarii 11 IV [ 120 | 24 96 12 - 12 E 4
6. Limba englezi IV 1 IV 120 | 24 | 96 - - 24 E 4
7 Retele media sociale 11 Vv 120 | 24 96 6 - 18 E 4
8 [nﬁrosiucere In cercetarea 1 v 60 12 48 6 6 ; E P
stiingifica ]
9. Programarea multimedia 111 \ 120 | 24 96 6 - 18 E 4
10. | Istoria informaticii 111 \ 60 12 48 6 6 - E 2
11, | Paradigme de programare m [ vi 15030 [120] 12| - | 18 E 5
nesecventiala
12| Metode de optimizare 111 VI | 120 | 24 96 6 - 18 E 4
13. | Baze de date avansate v VIL | 120 | 24 96 6 - 18 E 4
14. | Testarea aplicatiilor soft 1\ VII | 90 18 72 6 - 12 E 3
Planul pentru modulul psiho-pedagogic
Total ore Numirul de ore pe
tipuri de activitdti | Formade | Numir
Nr. Denumirea unitatii de curs / I = L evaluare de
d/o modulului - 9wl 33 5 2 credite
8 S TR £ £ £
o E X 5% )
= S3 7% Qo &)E, 2
= -
Pedagogie 120 60 60 30 30 - E 4
Psihologie 120 60 | 60 | 30 30 - E 4
thglogla var§telor. Stresul in 150 75 75 45 30 E 5
mediul educational
Didactica informaticii 150 75 75 44 31 - E 3
Dirigentie. Educatie incluziva 150 75 75 30 45 - E 5




6. Tehnologii informationale pentru 120 60 60 30 - 30 E 4
elevicu CES/
Tehnologia informatiei si a
comunicatiilor in invagamant
7. Management educational 90 45 45 30 15 - E 3
8. Practica de initiere in pedagogie* 30 15 15 - - 15 - 1
9. Practica de initiere in psihologie** 30 15 15 - - 15 - 1
10. Practica pedagogica (9 sapt. X § zile 540 | 270 | 270 - - - E 18
X 6 ore/zi = 270 ore)
1. Practica de cercetare 300 150 | 150 - - - 10
Total ore (C,S, L) | 1800 | 900 | 900 | 239 | 181 60 8 60

480

*se evalueaza in cadrul unitagii de curs Pedagogic
**se evalueaza in cadrul unitatii de curs Psihologie

Descrierea finalitatilor de studii si a competentelor

Competente profesionale:

CP1. Operarea cu fundamentele stiintifice ale informaticii si matematicii si utilizarea acestor notiuni in
comunicarea profesionala.

CP2. Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.

CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt .

CPS. Integrarea tehnologiilor informationale in diferite domenii ale economiei nationale.

CP6. Prelucrarea datelor, analiza si interpretarea lor.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficienta, manifestarea unei atitudini responsabile fata de
domeniul profesional, pentru valorificarea optima si creativa a propriului potential in situatii specifice, cu
respectarea principiilor si a normelor de eticd profesionala.

CT2. Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipd plurispecializata, luarea deciziilor si
atribuirea de sarcini, cu aplicarea de tehnici de relationare si munca eficientd in cadrul echipei.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si tehnicilor

de Invatare pentru propria dezvoltare.

Matricea corelatiilor dintre competentele profesionale si transversale si unititile de curs / module
incluse in planul de invatamant

:é % Competente profesionale g’glx:]sl:'gesztlz
Codul Unitatea de curs g =
7] = | CP1|[CP2|CP3|CP4|CP5|CP6|CTl1|CT2|CT3
2 Z
F.01.0.001 | Matematica | I 3 + 4 + + +
F.01.0.002 | Bazele programarii | | 6 s i +: + + + +
F.01.0.003 | Aplicatii generice I 5 f + + + +
S.01.0.104 | Proiectarea paginilor WEB | 5 - + + I +
G.01.0.005 | Limba engleza I I 4 + + + +
F.02.0.006 | Matematica Il Il 5 + + + + +
F.02.0.007 | Bazele programarii Il 1 6 5 + o ok +
F.02.0.008 | Structuri discrete 1 5 + + + it + ST
F.02.0.009 | Informatica generala 1 S + + + + + +
G.02.0.010 | Limba engleza 11 1l - + + F +
F.03.0.011 | Arhitectura §| organizarea m 6 & & N 4 s
calculatorului
S.03.0.112 | Limbaje df: programare m 6 7 5. 5 5 &
structurata

#



S.03.A.113/

Tehnologii multimedia/

S.03.A.114/ | Editoare grafice /
S.03.A.115/ | Crearea si vizualizarea m 5
obiectelor 3D/
S.03.A.116 | Proiectarea asistatd de
calculator
U.03.A.017 | Filosofia si probleme
/ filosofice ale domeniului / | TII 4
U.03.A.018 | Filosofia si istoria stiintei
F.04.0.019 | Programarea orientatd pe
; IV | 6
obiect |
F.04.0.020 | Sisteme de operare si v 4
securitatea calculatorului
S.04.A.121/ | Programare functionala
(Python, Scala, etc.)/ I\Y S
S.04.A.122 | Programare logica
S.04.A.123/ | Analiza numerica/
S.04.A.124 | Metode statistice de A% 4
| prelucrarea a datelor
U.04.A.025 | Principiile economiei de
/ piata/ v 4
U.04.A.026 | Managementul proiectelor
F.05.0.027 | Gestiunea informatiei Vv 6
S.05.0.128 | Arhitectura, administrarea v 5
si securitatea retelelor
S.05.A.129/ | Programare vizuala/
S.05.A.130/ | Aplicatii contabile/ Vv 4
S.05.A.131 | Medii interactive de
dezvoltare a produselor soft
S.05.A.132 | Programarea orientata pe
/ obiect 11/ \ 5
S.05.A.133 | Animatia pe calculator
S.06.A.134/ | Siguranta si securitatea
informatiei /
S.06.A.135/ | Sisteme inteligente/ VI 5
S.06.A.136/ | Ingineria programarii/
S.06.A.137 | Programarea in retea
S.06.A.138/ | Tehnologii JAVA pentru
Internet/ VI 5
S.06.A.139/ | Tehnologii Cloud/
S.06.A.140 | Criptografie
S.06.0.141 | Programare Web I VI 5
U.06.A.042/ | Constructie europeana / Vi 4
U.06.A.043 | Civilizatie europeana
S.07.A.144/ | Practica SGBD/
S.07.A.145 | Interactiunea om- VII S
calculator/
S.07.A.146/ | Grafica computationala /
S.07.A.147 | Programarea aplicatiilor VII | 4
pe dispozitive mobile
S.07.0.148 | Programare Web Il VII | 6
G.07.0.049 | Etica si cultura vl | 2

profesionald




NOTA EXPLICATIVA
1. Generalitati

Planul de Invatamant este documentul reglator de baza care defineste obiectivele generale, structura
procesului de invatamaént, finalitatile si confinutul formarii inifiale a unui programator de aplicatii,
administrator de refea si administrator de baze de date. Planul de invatamant cuprinde:

L planul de invatamant propriu zis;
1L nota explicativd la planul de Invatamant.

Planul de invatamant a fost elaborat in conformitate cu cerintele:

(1)Codului educatiei al Republicii Moldova nr. 152 din 17 iulie 2014 (Monitorul Oficial al Republicii
Moldova, 2014, nr. 319-324, art. 634),

(2) Legii nr. 142-XVI din 07 iulie 2005 privind aprobarea Nomenclatorului domeniilor de formare
profesionala si al specialitdtilor pentru pregatirea cadrelor in institutiile de invatamant superior,
ciclul I;

(3) Regulamentului de organizare a studiilor in invatamantul superior in baza Sistemului National de
Credite de Studiu, aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1046 din 29 octombrie 2015;

(4) Planului-cadru pentru studii superioare (ciclul 1 — Licenta, ciclul Il — Master, studii integrate,
ciclul IIT — Doctorat), aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1045 din 29 octombrie 2015;

(5) Cadrului National al Calificarilor al Republicii Moldova si Cadrului National al Calificarilor
pentru Invatdmantul superior pe domenii de formare profesionald, aprobate prin Ordinul
Ministerului Educatiei nr. 934 din 29 decembrie 2010;

La elaborarea planului de invatamant s-a {inut cont de experienta de pregatire a specialistilor in
informatica la Facultatea de Stiinte Reale, Economice si ale Mediului, de experienta de pregatire a
specialistilor de profiluri inrudite la facultagile altor universitafi si de unele solicitari ale partenerilor din
companiile de IT.

Studiile se finalizeaza cu sustinerea tezei de licenta. Absolventilor programului de studii li se confera
titlul de Licenfiat in Stiinfe Exacte. Titularul diplomei de licen{a are acces la studiile de masterat si, dupa
finalizarea acestora, la studiile de doctorat.

2. Conceptia pregitirii specialistului

a. Argumente privind solicitarea specialistului pe piata muncii

Cererea specialistilor calificafi in informatica pe piata muncii raméne ridicatd, datorita integrarii
tehnologiilor informationale in diferite domenii ale cconomiei nationale si stiintei, proceselor de
informatizare a serviciilor, a administrarii publice, a educafiei. Raméin neacoperite cererile in
administratori de refea, administratori a bazelor de date. Tot mai multe companii straine deschid filiale
orientate spre realizarea produselor program, in special, aplicatii Web.

b. Calificarea specialistului

Absolventul acestei specialitati poate activa in organizafii publice, ONG-uri, centre de informare
in calitate de programator de aplicatii Web, programator de aplicatii desktop, administrator de refea si
administrator de baze de date.

c¢. Finalitatile formarii

Specialistul in informaticd trebuie sa fie un specialist competent inzestrat cu eruditie si cultura pe
masura provocdrilor epocii comunicarii generalizate, sa fie un patriot i cetaean cu larga deschidere spre
valorile general umane, un bun continuator al traditiilor culturii nationale si universale. Ca specialist cu
studii superioare, absolventul trebuie sa demonstreze inalte calitafi morale si civice, si dea dovadd de
responsabilitate si spirit creator in abordarea sarcinilor sale.

Standardul de pregatire la specialitatea 444.1 Informatica este centrat pe urmatoarele finalitati:
cunostinte detaliate teoretice si practice In domeniul informaticii, capacitati de a analiza critic teoriile si
conceptele existente si cele in dezvoltare, de a aplica in mod profesional tehnicile de programare in
elaborarea unor produse de program in mod individual §i in proiecte de grup, de a implementa in
activitatea profesionald conceptele de securitate informagionald, de responsabilitate in utilizarea
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~resurselor, de a aplica tehnicile de bazd pentru testarea si depanarea programelor, de a aplica reguli de
* munca riguroasd si eficientd, de a manifesta o atitudine responsabila fata de domeniul profesional, pentru
valorificarea optima si creativa a propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a
normelor de etica profesionala.

Finalitatile programului de studii exprimate prin competentele profesionale si competentele

transversale

Nivelul calificirii:
Ciclul I - studii
superioare de
licenta, nivelul 6
ISCED

e Ocupatii posibile:

Absolventul poate activa in organizaii publice, ONG-uri, centre de informare in calitate de programator de aplicatii Web,
programator de aplicaii desktop, administrator de refea si administrator de baze de date.

Competenfe
profesionale

CPI
Operarea cu
fundamentele
stiingifice ale

CP2

Elaborarea
modelelor pentru
descrierea

CP3

Proiectarea.
elaborarea si analiza
algoritmilor pentru

CP4
Programarea,
dezvoltarea si
mentenanta

CP5

Integrarea
tehnologiilor
informationale in

CP6

Prelucrarea
datelor, analiza i
interpretarea lor

informaticii si fenomenclor si rezolvarca aplicatiilor diferite domenii ale
matematicii i proceselor reale problemelor informatice in economiei nationale
| utilizarea acestor limbaje de nivel
Descriptori de notiuni in inalt
nivel ai elementelor | comunicarca
structurale ale profesionald
competenfelor
rofesionale
CUNOSTINTE
1. Cunoasterea, CPI.1 CP2.1 CP3.1 CP4.1 CP5.1 CP6.1
intelegerea Identilicarca si Identificarca Descricrea ctapelor | Descricrea teoriilor, | Definirca Definirca
conceptelor, utilizarea tipurilor de date gia | de proiectare, metodelor §i conceptelor, conceptelor,
teoriilor si conceptelor, structurii modelelor | claborare si analiza a | principiilor teoriilor, metodelor | teoriilor, metodelor
metodelor de baza | principiilor, (coriilor | informatice pentru | algoritmilor pentru | fundamentale ale si principiilor de si principiilor de
ale domeniului si si metodelor de baza | descrierea unor rezolvarea programarii, baza caracteristice baza privind
ale ariei de din informatica in fenomene si procese | problemelor dezvoltarii si activitatilor de colectarea,
specializare; activitai reale mentenantei integrare a prelucrarea, analiza
utilizarea lor profesionale aplicatiilor tehnologiilor si interpretarea
adecvati in informatice in informationale in informatiei necesare
comunicarea limbaje de nivel inalt | diferite domenii ale | activitatii
profesionala economiei nationale | profesionale
2, Utilizarea CP1.2 CP2.2 GP3.2 Cr4.2 CP5.2 CP6.2
cunostingelor de Utilizarca Explicarca si Utilizarca Utilizarca Utilizarca Utilizarca

bazi pentru
explicarea si
interpretarea unor
variate tipuri de
concepte, situafii,
procese, proiecte

cunostintelor de baza
din disciplincle
fundamentale pentru
explicarea detaliata
si interpretarea
rezultatelor teoretice.
[enomenclor sau

interpretarea
modclelor [olosite
pentru rezolvarea
unor situatii-
problema concrete
asociate domeniului
profesional

cunostinielor de baza
din informatica
pentru explicarea si
interpretarea unor
algoritmi specifici
domeniului
profesional

cunostingelor de baza
pentru explicarca §i
interpretarea
proceselor de
programare,
dezvoltare si
mentenania ale

cunostinelor
acumulate la
studierea unitatilor
de curs
fundamentale si de
specialitate pentru
explicarca §i

cunostintelor

de baza pentru
explicarea si
interpretarea datelor
pentru probleme care
apar in planificarea,
gestionarea §i

cte. asociate proceselor in aplicatiilor nterpretarea implementarea
domeniului contexte inlormatice in metodelor de activitailor aferente
profesionale variate limbaje de nivel inalt | integrare a domeniului
tehnologiilor profesional
informationale in
diferite domenii ale
economiei nationale
ABILITATI
3. Aplicarea unor | CPL.3 CP2.3 CP33 CP4.3 CP5.3 CP6.3

principii si metode
de bazi pentru
rezolvarea de
probleme / situatii
bine definite, tipice

Aplicarea
cunostintelor din
domeniul
informaticii in
situatii tipice ale
procesului de

Aplicarea de principii
si metode din stiingele
fundamentale pentru
claborarca modelelor
unor situatii-
problema concrele

Aplicarea de
principii $i metode
de baza din
informatica pentru
proiectarea si
claborarea unor

Aplicarea de
principii i metode
de baza pentru
programarc,
dezvoltare gi
mentenania ale

Aplicarea de
principii §i metode
de baza din
informatica pentru
integrarea
tehnologiilor

Aplicarea de
principii i metode
de baza pentru
prelucrarca datelor,
analiza gi
interpretarea lor, in

domeniului in producere asociate domeniului | algoritmi specitici aplicatiilor informationale in conditii de asistentd
condifii de asistena prolesional domeniului informatice in diferite domenii ale | calificata

calificati profesional limbaje de nivel inalt | economiei nationale

4. Utilizarea CPl14 cP24 CP34 CP4.4 CP5.4 CP6.4

adecvati de criterii
si metode standard
de evaluare, pentru
a aprecia calitatea
unor procese,

Utilizarca adcevata de
criterii si metode
standard de cvaluare.
din disciplinele
[undamentale, pentru

Utilizarea adeevata de
criterii §i metode
standard dc evaluare.
din stiintele
[undamentale, pentru

Utilizarca adecvala
de criterii i metode
standard de evaluare,
pentru a aprecia
calilatea, avantajele

Utilizarca adecvala
de criteni §i metode
standard de cvaluare,
pentru a aprecia
calitatea,

Utilizarca adecvala
de criterii $i metode

standard de cvaluare,

pentru a aprecia
calitatea, procesului

Utilizarca adeevata
de criterii $i metode
standard de evaluare,
pentru a aprecia
calitatea, avantajele
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- .
programe, proiecte,

concepte, metode si
teorii

recunoagterea
principalelor clase /
tipuri de probleme din
domeniul informaticii

identificarea $i
modelarea, analiza si
aprecierea calitativa §i
cantitativa a aspectelor,

si limitele
algoritmilor
elaborati pentru
rezolvarca

avantajele si limitele
proceselor de
programare,
dezvoltare i

de integrare a
tehnologiilor
informationale in
diferite domenii ale

si limitele metodelor
de planificare,
gestionare §i
implementare a

si selectarea metodelor | fenomenelor gi problemelor mentenanta ale economiei nationale | activitatilor aferente
si tehnicilor adecvate | parametrilor aplicajiilor domeniului
pentru rezolvarea lor | definitorii, precum NI informatice in profesionale
. culegerea de datc, limbaje de nivel inalt
prelucrarea i
interpretarea
rezultatelor unor
fenomene si procese
rcale
5. Elaborarea de CPL5 CP2.5 CP3.5 CP4.5 CP5.5 CP6.5
proiecte Elaborarca d¢ Elaborarea de proiccte | Elaborarca de Elaborarca Elaborarca Asigurarca calitatii
profesionale cu modele i proiecte profesionale pe baza proiecte profesionale | aplicatiilor proiectelor de proiectelor

performanga
pentru evaluarea
competentei:

rezultatelor teoretice
fundamentale si
aplicarea acestora in
rezolvarea de situatii
tipice activitagi
profesionale

complexitate medie
care neeesita
elaborarea unui model
tipic unui fenomen
sau proces real

algoritmilor pentru
rezolvarca
situatiilor-problema
tipice

de baza pentru
programarc,
dezvoltare i
mentenan(a ale
aplicatiilor
informatice in
limbaje de nivel inalt

utilizarea unor profc_s‘mnulc >elcuaru Oi)mb‘illanl $i spéciﬁcg domeniului iptbrn}alwc in . integrare a profesionale prin
g e specifice utilizarii cunostintelor, | de activitate, pe baza || limbaje de nivel inalt | tehnologiilor elaborarea acestora
principii si metode i formaticii pe baza | principiilor si metodelor selectdrii, combinarii || ce presupun informationale in cu utilizarea
consacrate in identificarii, din stiinicle si utilizarii de utilizarca unor diferite domenii ale | principiilor si
domeniu selectarii i utilizarii | fundamentale si de principii, metode, principii si metode | economiei nationale | metodelor
principiilor, specialitale tchnologii digitale. | consacrate in consacrate de
metodelor sisteme informatice | domeniu prelucare, analiza si
recomandate si si instrumente interpretare a datelor
solutiilor consacrate software consacrate
din disciplinele in domeniu
fundamentale
Standarde Delinirca notiunilor, | Rezolvarea corectaa | Proicctarca, Aplicarea de Proicctarca Prelucrarea datelor,
minimale de enuntarea unor probleme de elaborarea si analiza | principii $i metode activitatilor de analiza i

elaborare a
proicctelor de
integrare a
tehnologiilor
informationale in
diferite domenii ale
cconomici nationale

interpretarea lor prin
utilizarea unor
algoritmi tipici
domeniului

Descriptori de nivel
ai competentelor
transversale

Competenfe transversale

Standarde minimale de performantd pentru evaluarca

competenfei

1
1
t

6. Executarea
responsabilii a
sarcinilor
profesionale, in
conditii de

CT1

Aplicarea regulilor de muncd riguroasa si eficienta, manifestarea
unei atitudini responsabile faa de domeniul profesional, pentru

valorificarea optimé §i creativa a propriului potential in situatii

specifice, cu respectarca principiilor si-a normelor de cticd

Realizarea proicctelor planificate in cadrul unitéilor de curs, tezei
de an i a tezei de licenta cu utilizarea corectda a surselor
bibliografice, normativelor, standardelor si metodelor specifice, in
conditii de autonomie restransa si asisten(a calificatd, precum §i

sus{increa acestora.

cu rolurile si
activititile specifice
muncii in echipa si
distribuirea de
sarcini pentru
nivelurile
subordonate

autonomie profesionala.
restransi §i

asisten(d calificati

7. Familiarizarea CT2

Identificarca rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa
plurispecializata, luarea deciziilor si atribuirea de sarcini, cu
aplicarea de tehnici de relationare gi munca eficientd in cadrul

echipei.

Realizarca in grup a unor lucrari sau proiecte de complexitate
medie, cu identificarea si descrierea adecvata a rolurilor
profesionale la nivelul echipei si respectarea principalelor atribute

ale muncii in echipa.

8. Congtientizarea
nevoii de formare
continud; utilizarea
eficientd a
resurselor §i
tehnicilor de
invifare, pentru
dezvoltarea
personali §i
profesionald

€T3

Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea
cficienta a resurselor si tehnicilor de invagare pentru propria

dezvoltare

Identificarea nevoii de formare profesionala, cu analiza
satisfacitoare a propriei activitati de formare i a nivelului de
dezvoltare profesionala, si utilizarea adecvata a resursclor de
comunicare i formare profesionald (Internet, e-mail, baze de date,

cursuri on-line etc.)

d. Termenul de studii si structura anilor de studii

in corespundere cu cerinfele Planului-cadru pentru studii superioare (ciclul I — Licenta, ciclul IT —
Master, studii integrate, ciclul III — Doctorat), aprobat prin ordinul Ministerului Educatiei nr. 1045 din 29
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Practica profesionala se desfasoara in semestrul VII (7 saptamani) si este organizata de catre
Catedra de matematica si informaticd. Practica este precedatd de o conferinta de inifiere si se finalizeazi
cu o conferinta de totalizare a practicii.

Practica de cercetare se desfasoara in semestrul VIII (10 ore/sapt) si este organizatd de catre
Catedra de matematica si informatica. Pe parcursul practicii de cercetare studentii isi dezvolta capacitatile
de cautare si analiza critica a informatiei, expunerii succinte a problemelor stiinfifice de specialitate,
analizei starii de lucruri in practica elaborarii, utilizarii si integrérii tehnologiilor informationale la
intreprinderi, perfectarea tezei de licentd. Practica de cercetare este dirijatd de conducatorul stiintific.
Practica de cercetare se finalizeazd cu o sustinere preventiva a tezei de licentd in fata colectivului catedrei
de matematica si informatica (sectia informatica).

h. Evaluarea studentilor
Planul de invatamant prevede urmatoarele tipuri si modalititi de evaluare a finalitatilor de studii:
- evaluarea curentd: testare, eseu, referat, studiu de caz, proiect, raport, prezentiri, harti
conceptuale, portofolii, evaluare asistata de calculator etc.
- evaluarea finala a unitatilor de curs / modul: testare, examinare orald, examinare in Scris,
examinare combinata, eseu, portofoliu, proiect. evaluare asistatd de calculator etc.

i.  Examenul de licenta

Studiile se finalizeaza cu sustinerea publica a tezei de licenta. La sus{inerea tezei de licen{d sunt
admisi absolventii care au realizat integral prevederile planului de invafamant si care au sustinut cu succes
prezentarea preventiva a tezei de licenfa in fafa colectivului catedrei de matematica si informatica (sectia
informatica).

Scopul tezei de licen{a consta in sistematizarea si aprofundarea cunostinelor teoretice si practice
ale studentilor, precum si formarea deprinderilor de elaborare, utilizare si integrare a tehnologiilor
informationale la fntreprinderi, in conformitate cu tema tezei de licentd si cu sarcinile puse in fata
studentului de catre conducatorul stiintific al studentului. Teza de licentd este o inifiere a viitorului
specialist in domeniul informaticii si are un caracter de cercetare. Teza de licenta este insotitd de avizul
conducatorului stiinfific.

Tematica tezelor de licenta este elaboratd de catedra de matematica si informatica si repartizata
studentilor pe parcursul semestrului VI de studii. Tematica tezelor de licentd si conducatorii stiintifici sunt
aprobafi la gedinfa Consiliului Facultayii de Stiinje Reale, Economice si ale Mediului.

Sustinerea tezei de licentd are loc in mod public la sedinta deschisd a Comisiei de Licenta.

Confinutul si nivelul tezelor de licentd. modalitatea de prezentare a lor, sunt expuse 1n
Recomandarile de realizare a tezelor de licenia si de master elaborate in Universitatea de Stat »Alecu
Russo” din Balti.

j. Creditele

Creditele se aloca pe unitdti de curs/module si alte activitati (stagii de practicd, teza de an si teza
de licentd) care sunt evaluate independent. Un credit se alocd pentru 30 ore de studiu.

Creditele reflectd cantitatea de muncd investita de student pentru insusirea unei unitdti de
curs/modul, sub toate aspectele (prelegeri /curs, seminare, ore practice, lucrari de laborator, studii
individuale, stagii de practica, elaborarea proiectelor, sustinerea probelor de evaluare). Creditele acordate
unei discipline au valori intregi cuprinse intre 2 si 6 credite de studiu.

Prin acordarea de credite se certificd faptul ca pentru rezultatul obtinut la evaluare a fost realizat
volumul preconizat de munca.

k. Actualizarea planului de inviatimant

Planul de invatamént pentru specialitatea 444.1 Informatici este analizat si actualizat anual.
Anual, n luna mai, se organizeazd chestionarea studentilor si absolventilor programului in vederea
determindrii punctelor tari si ale celor slabe ale programului. Responsabilul de program monitorizeaza
administrarea chestionarelor. In acest scop sunt elaborate chestionare pentru studentii de la ciclul licenta
si de la ciclul masterat (studentii de la ciclul masterat pot sd-si exprime parerea deja in baza unei
experiente de lucru). Chestionarea se face online asigurandu-se anonimatul respondentilor.
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Anual (in luna martie/ aprilie) Catedra de matematica si informatica organizeazd un concurs la
informatica (Aspiratii informatice) pentru elevii raioanelor de nord ale Republicii Moldova, iar in luna
octombrie - un forum cu participarea reprezentantilor companiilor IT. Aceste evenimente permit
profesorilor catedrei se discute problemele actuale ce tin de planul de invatimant al programului de studii
444.1 Informatica cu profesorii scolari si reprezentantii companiilor IT.

[n urma analizei chestionarelor si In rezultatul propunerilor inaintate de catre cadrele didactice si
reprezentantii companiilor IT se actualizeaza planul de invatamant. introducandu-se unitati de curs
optionale/module de studii noi, se revede numarul de credite ECTS la discipline si repartizarea lor pe
semestre,

Modificarea planului de invatdmant se realizeaza la Catedra de matematica si informaticd si se
aprobé de Consiliul facultatii. Revizuirea/actualizarea planurilor de invitimant este validata de Senatul
USARRB si prezentatd, o daté la 5 ani, spre coordonare, Ministerului Educatiei.

Planul de invatamant a fost aprobat la Sedinta Catedrei de matematici si informatica, proces-
verbal nr. 1 din 29 august 2016 si Sedinta Consiliului Facultatii de Stiinte Reale, Economice si ale
Mediului, proces-verbal nr. 1 din 29 august 2016.

3

Seful Catedrei de matematic si informatica, 2

dr., conf, univ. e > L ugeniu PLOHOTNIUC

Decanul Facultatii de Stiinte Reale, Economice

si ale Mediului, dr. hab., prof. univ. Pavel TOPALA

Prorector pentru invaiamint cu frecventa

redusa si formare continud, dr., conf. univ. Gheorghe NEAGU

Prim prorector pentru activitatea didactica, Natalia GASITOI

dr., conf. univ.
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